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预通知、系统内报名 使用

2023 年福州古建筑(古厝)营造与修复职工数字应用技能竞

赛

以“传承闽都文脉 弘扬工匠精神”为主题，进一步深

化福州市产业工人队伍建设改革，提升数字技术与实体经济

融合发展，搭建数字技能人才展示技艺和相互学习的平台，

积极促进福州古建筑（古厝）营造与修复岗位数字技能人才

队伍提质增量，传承并创新福州古建筑营造技艺，为助力福

州打造创新型国家中心城市贡献职工力量，市总工会拟于近

期启动“2023年福州古建筑(古厝)营造与修复职工数字应用

技能竞赛活动”（以正式文件通知为准）。

本次竞赛由福州市高新技术（数字经济）产业工会、福

州市劳动领域社会组织工会联合会、福建省雕刻与设计艺术

研究会工会承办，福建工程学院设计学院、福建省艺术职业

学院、福州大学工艺美术研究院、福州古建筑营造技艺研学

基地协办。

决赛时间：2023年4月25日

赛事报名要点说明

本赛项针对福州市所有从事古建筑(古厝)营造与修复

岗位相关在职从业人员，采用单位推荐个人参赛形式。

1、报名时间：2023年3月30日起至2023年4月18日
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2、报名材料：

①《2023年福州古建筑(古厝)营造与修复职工数字应用

技能竞赛报名表》电子版一份（详见附件1）。

②反映作品价值和特点的彩色照片5张，横向分辨率

1800以上，大小在5M以内。包括但不限于平面图、大样图、

复原图等。

3、报名方式：

可通过“福建省雕刻与设计艺术研究会”微信公众号、

官网（“福建非遗.com”）相关推送获取报名表。

将相关报名材料压缩至一个文件夹，命名为“单位+姓

名”,如“XXX研究会+张三”，填写完成后发送至指定邮箱

（dkysj3500@163.com）。

4、联系人：陈诗蔓，17720795180

mailto:将报名表、作品照片等材料压缩至一个文件夹，文件夹名为“姓名+万寿杯+作品类别”（如“张三+万寿杯+寿山石”）,发送至邮箱（dkysj3500@163.com）或是联系相关
mailto:将报名表、作品照片等材料压缩至一个文件夹，文件夹名为“姓名+万寿杯+作品类别”（如“张三+万寿杯+寿山石”）,发送至邮箱（dkysj3500@163.com）或是联系相关
mailto:将报名表、作品照片等材料压缩至一个文件夹，文件夹名为“姓名+万寿杯+作品类别”（如“张三+万寿杯+寿山石”）,发送至邮箱（dkysj3500@163.com）或是联系相关
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附件 1

2023 年福州古建筑(古厝)营造与修复职工数字应用技能竞
赛报名表

赛道：个人赛

参赛人

姓名 性别 联系方式

通讯地址

籍贯 工作单位

作品阐述

（作品说明及艺术特色等，要求 200 字以内）

参赛承诺

参赛人承诺已充分阅读并自愿接受《2023 年福州古建筑(古厝)营造与修复

职工数字应用技能竞赛规则》内容。

签字：

年 月 日
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说明：

（1）作品图片另附，并备注好名称；

（2）填写完报名表并经单位（公司）盖章后，以扫描件或图片的形

式上传；

（3）所有报名材料压缩至一个文件夹，命名为“单位+姓名”,如“XXX

研究会+张三”后发送至指定邮箱（dkysj3500@163.com）

评委初评意见：

作品授权声明

凡参与 2023 年福州古建筑(古厝)营造与修复职工数字应用技能竞赛人员作品，

所有决赛作品著作权均归主办单位享有。

个人签字/公司盖章：

年 月 日
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附件 2

2023 年福州古建筑(古厝)营造与修复职工数字应用技能
竞赛规则

一、参赛要求

1、此次竞赛只设置个人赛道

本赛项针对福州市所有从事古建筑(古厝)营造与修复岗

位相关在职从业人员，采用单位推荐个人参赛形式。

2、参赛前，参赛者需在报名截止日期前同步完成纸质版

报名表的提交和线上报名平台的报名，并附上个人代表作品。

3、参赛者需自备电脑及建模软件（软件不限），并于赛

前自行完成安装。

二、竞赛安排

组委会按照初审标准筛选出 30 名参赛者进入市赛。

三、竞赛内容

1、通过数字应用技能进行福州特色古建筑完整体复原建

模。

2、竞赛题目将以福州古建的地域特色为主；

3、设置题目供参赛者自行抽签作答。

四、竞赛方式

为保证竞赛结果公平、公正，参赛者将现场抽签决定比赛

题目。抽取题目后，由主办方提供相应题目的 CAD 尺寸图及参

考图片，要求参赛者在规定时间内完成相应古建筑复原建模。

比赛结束时，需提交作品图以及作品详细说明，评委根据评分
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标准进行打分。

五、赛程安排（具体以官方公示时间为准）

1、报名时间：2023 年 3 月 30 日-4 月 18 日；

2、竞赛时间：2023 年 4 月 25 日；

3、竞赛颁奖：（待定）。

六、作品要求

1、在规定时间内，按照所抽取相应题目的 CAD 图及参考

图片，完成古建筑复原建模。

2、建模完成后，适当进行渲染。比赛结束时，提交作品

成果包括：

（1）成果表现效果图（JPG 格式，角度自选，提交图片 3

张）；

（2）作品阐述及说明（不少于 200 字）；

（3）作品源文件（格式不限）。

七、评分标准

1、评分构成：结构精准 20%、制式合规 10%、材质合理 10%、

配色美观 10%、比例协调 10%、环境和谐 10%、场景丰富 10%、

作品阐述 20%

2、综合专家评审团队评分，去掉一个最高分，去掉一个

最低分，取平均值作为参赛者最终得分。

八、奖项设置

将按照不超过参赛人员的 30%分别设置优胜个人一、二、
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三等奖若干名，其中：一等奖奖金 1500 元；二等奖奖金 1000

元；三等奖奖金 800 元。

九、参赛须知

1、参赛者在提交作品前请确保已经阅读并且愿意遵守相

关参赛须知及比赛规则，任何违反比赛规则的参赛者，主办方

或承办方有权取消其参赛资格。

2、所有参赛作品应确保版权清晰，在参赛前不存在转让、

许可使用、质押等权利瑕疵行为。

3、参赛期间，要求独立完成作品，不得拷贝、抄袭、盗

用他人作品。若成果出现雷同，一并取消参赛资格。承办方会

对作品的原创性逐一识别及排查，有权对违反规则的作品取消

已获奖项。参赛者需接受并尊重评委及主办方针对原创性的判

定结果。承办方对作品原创性的一系列识别、排查或审核并不

意味着免除参赛作者本人应自行承担的任何法律责任。参赛作

者本人始终是其自身提交参赛作品的唯一责任人。

4、竞赛期间，参赛人员不得擅自将参赛作品转让或授权

给任何第三方，不得擅自使用参赛作品参与与本赛事相同或类

似的其他活动。所有决赛作品著作权均归主办单位享有。

5、为保证本次竞赛的公平、公正，参赛作品不得添加任

何与本次竞赛无关的元素。

6、参赛作品应符合现行国家有关规范和标准要求。

7、最终解释权归竞赛主办方所有。
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附件 3

2023 年福州古建筑(古厝)营造与修复职工数字应用技能竞赛作品评分表

作品编号：

评分构成（100%）
总分 评审结果

1 2 3 4 5 6 7

结构精准 20%

制式合规 10%

材质合理 10%

配色美观 10%

比例协调 10%

环境和谐 10%

场景丰富 10%

作品阐述 20%

综合得分

评委签名
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